Compétence

Domaine

Item

Evaluations

Validation

3-Mathématiques, culture scientifique et technologique

Démarche
scientifique,
résolution de

problémes

echercher, extraire et organiser I’information utile

IMesurer, calculer, appliquer des consignes

IRaisonner, argumenter, démontrer

IRédiger a I’aide d’un langage approprié

Organisation,
gestion de
données

IProportionnalité

IPourcentages

tiliser des tableaux, des graphiques

IPrésenter des données, calculer des effectifs ou fréquences, créer un graphique ou un diagramme

IExploiter des données statistiques, aborder des situations simples de probabilité

Nombres et
calculs

ILes entiers (tables de multiplication, calculs de base, divisibilité, ...)

ILes nombres décimaux (opérations posées, ...)

ILes fractions

es nombres relatifs

alcul littéral : substituer, transformer une expression

IUtiliser les quatre opérations (probléme, priorité, ...)

ICalculer mentalement, a la main, a la calculatrice, avec 1’ordinateur

Géométrie

IConnaitre et utiliser les objets géométriques du plan

ICormaitre et utiliser les objets géométriques de 1’espace

onnaitre les propriétés des objets géométriques

IEffectuer des tracés avec les instruments usuels

ICormaitre les notions de paralléle, perpendiculaire, droites remarquables, ...

IUtiliser les théorémes de la géométrie plane

Grandeurs,
mesures

ILes unités de mesures usuelles (longueurs, masses, contenances, durées, ...)

alculer des valeurs en utilisant différentes unités (aire, volume, vitesse, ...)

6-Civisme

Comportement
responsable

IConnaitre et respecter les regles de la vie collective




